작품 소개 작성 워크시트
아주대학교 과학영재교육원 자기소개서 3번 문항 — 주요 활동 작성용
이름: 김지환          프로젝트: 어르신 친화형 음성 주문 도우미
	작성 전 꼭 기억하세요
· 자기소개서는 전체 5페이지 이내, 글자 크기 11pt 이상, 교육원 지정 양식으로 작성합니다. (증빙자료는 5페이지에서 제외)
· 수상 실적과 수상 내용은 절대 쓸 수 없습니다. 대회 이름, 등수, 상 이름(금상·은상·동상 등)을 쓰면 불이익을 받을 수 있습니다. 대회 경험을 쓰고 싶다면 "어떤 문제를 어떻게 풀었는지"만 쓰세요.



1. 작품 소개는 이 순서로 씁니다
1. 문제 발견 — 무엇이 불편했나? 왜 이걸 하려고 했나?
2. 조사·근거 — 내 생각만이 아니라, 실제로 무엇을 알아봤나?
3. 설계 — 그 문제를 어떻게 숫자나 규칙으로 바꿨나?
4. 구현 — 실제로 무엇을 만들었나? 어떤 기술을 왜 썼나?
5. 검증 — 잘 됐는지 어떻게 확인했나? 어떤 오류를 겪고 고쳤나?
6. 한계와 다음 계획 — 아직 부족한 점은? 더 해보고 싶은 것은?

	5번(검증)과 6번(한계)을 빼먹지 마세요. 많은 학생이 "만들었다"까지만 씁니다. 그런데 평가하는 분들은 실패하고 고친 과정과 스스로 한계를 아는지를 더 눈여겨봅니다.


2. 이렇게 쓰면 좋습니다 / 이렇게는 쓰지 마세요
	이렇게 쓰지 마세요
"파이썬으로 음성 주문 프로그램을 만들었다. 열심히 해서 잘 작동했고 뿌듯했다."
	이렇게 쓰세요
"어르신이 '아메리카노'라고 말해도 '아메리가노'처럼 잘못 인식되는 경우가 많았다. 그래서 글자가 몇 개나 다른지를 세어 가장 비슷한 메뉴를 고르도록 만들었다. 덕분에 한두 글자가 틀려도 올바른 메뉴를 찾아낼 수 있었다."



	이렇게 쓰지 마세요
"○○대회에 나가서 은상을 받았다."
	이렇게 쓰세요
"제한 시간 안에 많은 자료를 처리하는 문제를 풀면서, 반복을 줄이고 자료를 미리 정리해두는 방법을 익혔다. 이 경험을 메뉴를 빠르게 비교하는 부분에 그대로 활용했다."



	이렇게 쓰지 마세요
"STT와 알고리즘을 활용하여 주문 시스템을 구현하였다."
(어려운 말만 있고 내가 이해한 게 안 보임)
	이렇게 쓰세요
"프로그램을 세 부분으로 나눴다. ① 말을 글자로 바꾸는 부분 ② 그 글자를 메뉴 이름과 비교해 가장 비슷한 것을 고르는 부분 ③ 주문에서 결제까지 순서가 꼬이지 않게 관리하는 부분이다. 특히 ③은 '지금 메뉴를 고르는 중인지, 결제 중인지'를 변수 하나로 기억하게 해서 해결했다."



	핵심 원칙: 어려운 단어를 쓰는 것보다 내가 이해한 만큼 내 말로 설명하는 것이 훨씬 좋습니다. 면접에서 "이거 어떻게 한 거예요?"라고 물었을 때 대답할 수 없는 문장은 쓰지 마세요.


3. 내가 이미 가지고 있는 재료
새로 만들 필요 없습니다. 지금까지 수업에서 한 것들이 그대로 자기소개서 재료입니다. 아래 내용을 그대로 베끼지 말고, 읽어본 뒤 4번에 자기 말로 다시 쓰세요.
	1. 문제 발견   ★ 가장 강한 부분
봉사활동으로 양로원에 갔을 때, 할아버지·할머니들이 전자기기를 다루기 어려워하시는 모습을 봤다. 그러다 친할아버지·할머니도 똑같이 어려워하셨던 기억이 떠올랐다. 남의 일이 아니라 우리 가족의 일이라고 느낀 것이 이 프로그램을 만든 가장 큰 이유다.



	2. 조사·근거
키오스크나 전화 주문이 왜 어려운지 생각해봤다. 화면의 글씨가 작고, 메뉴가 여러 단계로 나뉘어 있고, 한 번 잘못 누르면 처음부터 다시 해야 한다. 그래서 말로 주문할 수 있으면 이 단계들을 건너뛸 수 있다고 판단했다.



	3. 설계
음성을 글자로 바꾸고, 그 글자를 메뉴 이름과 비교해서 가장 비슷한 메뉴를 고르고, 주문 → 장바구니 → 결제로 이어지는 순서를 관리하는 세 부분으로 나눴다.



	4. 구현 (기술이 들어가는 부분)   ★ 가장 강한 부분
· 음성 인식(STT): 말을 글자로 바꿨다.
· 레벤슈타인 거리: 어르신들의 발음이 정확히 인식되지 않을 수 있어서, 글자가 몇 개나 다른지를 세어 가장 가까운 메뉴를 고르도록 했다. ("아메리카노"가 "아메리가노"로 인식돼도 찾아낸다)
· 상태 관리(상태 머신): 지금이 메뉴 고르는 중인지, 장바구니인지, 결제인지를 변수로 관리해서 순서가 꼬이지 않게 했다.



	5. 검증
일부러 틀리게 발음한 문장들을 여러 개 만들어서 넣어보고, 올바른 메뉴를 찾아내는지 확인했다.



	6. 한계와 다음 계획
조용한 곳에서는 잘 되지만 주변이 시끄러우면 인식률이 떨어진다. 또 메뉴 이름이 서로 비슷하면 헷갈릴 수 있어서, 확실하지 않을 때는 "○○ 맞으실까요?"라고 다시 묻는 기능을 더 넣고 싶다.



	주의: 대회 이야기를 쓸 때 대회 이름·등수·상 이름은 쓰지 마세요. "알고리즘 문제를 풀면서 익힌 방법을 이 프로그램의 매칭 부분에 활용했다"처럼 배운 것과 활용한 것만 쓰면 됩니다.




4. 직접 써보기
아래 각 칸에 직접 타이핑하세요. 한 번에 잘 쓰려 하지 말고, 먼저 생각나는 대로 채운 뒤 고치면 됩니다.
① 문제 발견   (2~4문장)
무엇이 불편했나요? 그 장면을 본 적이 있다면 언제, 어디서였는지 같이 쓰면 좋습니다.
예) 나는 ~한 상황에서 ~가 불편하다고 느꼈다. 왜냐하면...





② 조사·근거   (2~4문장)
내 생각만이 아니라, 실제로 무엇을 알아봤나요? (설문, 관찰, 직접 해본 경험 등)
예) 내 생각만으로 정하지 않기 위해 ~를 조사했다. 그 결과 ~라는 것을 알게 되었다.





③ 설계 — 문제를 숫자·규칙으로 바꾸기   (3~5문장)
알아낸 것을 어떻게 컴퓨터가 계산할 수 있는 형태(점수, 규칙, 단계)로 바꿨나요?
예) ~를 계산하기 위해 ~라는 기준을 만들었다. 구체적으로는 ~일 때 ~점을 주고...






④ 구현 — 무엇을 만들었나   (3~5문장)
어떤 언어·도구를 썼고, 어떤 기능을 만들었나요? 그 방법을 왜 골랐는지도 함께 쓰세요.
예) 파이썬과 ~를 사용해 ~기능을 만들었다. ~방법을 고른 이유는 ~때문이다.






⑤ 검증 — 잘 되는지 어떻게 확인했나   (2~4문장)
어떤 방법으로 확인했나요? 만들면서 겪은 오류와 고친 과정도 꼭 한 가지는 쓰세요.
예) ~를 넣어 결과가 맞는지 확인했다. 처음에는 ~한 문제가 있었는데, ~를 고쳐서 해결했다.





⑥ 한계와 다음 계획   (2~4문장)
아직 부족한 점은 무엇이고, 앞으로 무엇을 더 해보고 싶나요?
예) 아직 ~한 상황에서는 잘 되지 않는다. 앞으로는 ~를 더 넣어보고 싶다.




5. 증빙자료 준비 체크리스트
자기소개서 3번에 쓴 활동은 증빙자료를 함께 냅니다. (증빙자료는 5페이지 제한에 포함되지 않습니다)
☐  프로그램 실행 화면 스크린샷 — 가장 잘 보여주는 장면 1~2장
☐  핵심 코드 캡처 — 전체 코드 말고, 내가 직접 설계한 부분만 (레벤슈타인 매칭 부분). 글씨가 작아 안 보이지 않도록 한 화면에 20줄 이내로 잘라서 캡처하세요.
☐  결과를 보여주는 숫자 — 테스트 문장별 인식 성공률 표
☐  만드는 과정 사진 — 설문지, 메모, 스케치, 수업 중 사진 등
☐  각 자료마다 활동명과 한 줄 설명을 붙였는지
☐  자료 안에 수상 관련 내용이 없는지 다시 확인

디랩 코딩학원 평촌점 — 아주대 영재원 준비 프로젝트




